
IMPOSSAMOTE-
IOADII{G INSTRUCTIOXS

. Press SHlft..d R0r/SmP simultaneously.
Pr.ssPLAY on ihs (.ssette unit Th. program willload and run autom.li.ally.

Insed disJr inlo drive. Typ€ LorD_',a,1 ..d pre$ RETURIT. The progr.m wrl
load and run auiomaticatly.

Typ€LOID" andpre$EXTaR. PresPLAYonrheo5sen.G.order.Theprogram
*irr r.ad and rud ,utamatically

U* thE TAPE LOADER AS NOTMAI,

lN.n c*3€tte into.a$er. unir. PressCOiTROL{CTR!).nd th€smaI EXtEi
keys simult.n.o$ly. Pres PLIY on the cassenc unit and then any key. The
pr.9r.m will lo.d and run auiomatj.,rry

belside up Type:c?il and pres E TER. Th€
program wirr ro.d and run.otonarkarry.

1 Swit.h onyour wrMontor and ih.n your (omputer.
2. Inscrt th€ g.m. disk rfro driv€ Dro or thc buitr in disk drive.
l. En5urc rhejoytti.k i3 ronne.red rojoyni.k po.t ,2.
4. The gamc wil now load.uromatkally.

1. ln*d dlsk inio th. di5k d.iv€.
2. Ensure thejoFikk i3 cohnected to toystnk porr ,1
3. swit.h on your Tv/Monrtor:nd th.n your (omput.r.
4. Th. q.m€ will now load .utom.riolly.

Mo^t Lat ba.k on his sun loung€r.nd.onremplared his situation. His previous
advantur.s had rlnan.€d rh€3. rrst f.w yeaB of utter blks. fle had everything
thar a nole .ourd wahr. Hrs oM island in th. su., more money than . more
rouLd ever 5p.nd - paradi5et Li5te^inq to ihe.lear blu.3ea l.pping ai hls ruro
te€t. hesufr€yed hissuroundin$and5awnothingbutun5poil€dbeauty Inrhe
lanf ewdays. rhouqh6 had app"ar.d i. his mind- he em€hosmissedrhe days

Monty dos.d hG ey€sand de.id€diotake fortywinks. Th€nthe sun se€n€d ro
dim on h s ey€l ds. "Ju5r a prrsng.ro!d. he thouqhr. But wit

kness openin9hEeyesheewrhatrheisrand
was.or.redbyone argecLoud fromrhe(roud,r.yrof liqhtbeam€dourwhich

n as though f h.ywere rooking rorsom.thinq.
lle ew a 6y or Liqht advan.inq toward3 him and feu bunerfiies .rupring into

The Liqhr senr.d on h 3 shLvennq body. sharung his ey$with t3 s€.ring
briqhtners Then rh. voi...am..

Moity had been releponed inro an ,li€n spa.e.raft and found lrjnself in th.
presen.e or two sh.dowy rqure5

wh. aft 
'ou? 

zsk.d Modq

what fot? tepti.d Madty.

what FM .uatuiahs? Monty rcp tetJ

Jo,rd .r.tt qr thouqhr Monr'
But how an I def.ar th.se au.dians?

IIOW TO PLAY TIIE
5.Youareabl€toseLcdlev€ls1 4atBndom.

but ro pray r.v€rs. tou mus have.ompret.d the preyious rour r€vers

Ea(h level cont.ins f@d.nd suppliesio helpyou onyourtrav.ls. You mayfl nd
a rriendly shop k€eper. Sp€nd your non€t wis€ly.

we.pons.an b€ correded and their siengrh upqraded when (ertain it€ms ar€
corred.d. Earh reapon has . tim. ri6lt for ueg€. Hidd.n room3 have bcen
posiiio..d on €a.h rev.r. Ev.ry area mult b€ elprored
Super Werpons: Only one p€r lev€|. use only as a |an r.sod.
cood lu.k in rhis. th€ fiBt of lmposemol€s adv.ntur*. The prayino rips h.ve
b€cn kepitoamininum Th.eurpris.s.r.num€tous.nd n*dtobe.xperi€n..d
Look out for our frie.dlv SuDer H€ro in his fudher advenrut.s.



I STRUCTTOITS
'OI 

IMPOSSAMOLE

SIACEBAn-SuperWcapon ot o* xempsron. CuBor or Interfa(e 2 joysti.ks

K.yboard.o.tiol5 are ihe 5amc as the sp€drum veBbn ot use rhejoysti.k.

All mov€m.nr is.onrorr.d by thejoy5ii.k in po.t 2.

s?AcEBrR Sup€rweapoh paus€dl.

seled bet*een musi. a.d sound non th. dtre s(een 6ino the iovsti.k.
ATAiI S' AND 

'OM 
ODOR' IIGA

an novement is conrolr€d by thejoyrti.i.

nUI/SIOP Qun(onrywhenrheqan€is

Esc Qurr
SttCEBIR-SuperW€apon

Selecr betw.€n musLc.nd solnd rx on the tirte s.reen using thejoyni.k
cREfl Lrr onaPfltcs soFawAiE ltfl rtED.
Arrh! floli.. 1O c.n.r sftelr, sh.rn.ld Sl0 ars.
O 1990. All ights r€seded. Unauthoris€d.opyin9, tendrng or resale by any means

IMPOSSAMOTE-
IXSTRUCTIOI{S DE CHARGEMEI{T

Introduire ra..stte dans re maqn€tophon€. aDpuyer tinutancm€nt sursHtlI
d iUl/SlO? puis ra touche 

'LAY 
Le proqramme ya 3e charger e d€natrer

Introduire la disqu€tte. Tapc! IOAD_-,4.1 et rrapp€z RETUnx. Le proqramn€
va se chafg€i et demarer 3utomaliquement.

Tapez LOAD',' €t frappcr EI{TER puis la to0.he PLAY au m.gnetophone. re
pfogramme ra *.harger .t d€narer auiom:tiquement

Uri iser le.harqeur .omme d habitude.

e maqnerophone Appuy€r simurlan€menl ntr
cortnol (CIRL) ct ja pcrire 10
maqndophone et en5uit€ nimporte quelle louch€ du d.vi.r. Le progtamme va
5e .harq€r el dem3iier automaliquem€nt.

Iniioduir.ladEqu.ne.dlqu.ieve6lehaut TapeziCPMetfiapp€zENTER L€
proqramna ya s..harqer et demarcr automaiiqu€m€nt

1. Allum.z votre monteur er .n
2 Innodui5€zJadisquetledej€udaBrer.d.urDF0ouler€deurdedisqudes

3. Verrfiez qu ir barai soit branch€e sur l€ po.t q2 du man.he a b.t.l
4. Lejeu + .h'q{a autonariqu€nent.

1 Introduis! l. disaueite d:ns
2 V€.incz au il balai soit bran.h€e sur l. ood ,i du man.he a balai
3 Allunez voir€ montteur ei e
4 Le j€u 5c.turger. :utom.tiqoement.

Monty s. reN*$ sut s ch.s.lonqtre et 5e mit a r€n€.hir. e situ.non.5€s
aventures Pre.ed€ntes lui avai.nt permis de finan.ef (es quelqucs ann.* de

quun€ taup€ pouv.it desner. sa propr€ ire au
rcleil, plus d argenl qu un€taup€ pucse jam.is d€pcnser: l€ paradisl En e.oubnt
la ner bl.ue et transp:renle clapot€r.ontre 5c5 pattes yelues. il embrasa du
r€$rd l€s.lentouB..t tour.. qu ilvit netait que beaute inta.te. ces dernieB
jours.d6pensees luiav.i.ntlr.v.rseresprit d une.edainetaaon.i r€greitah
re t.mps d€ s.s aventures.



Mon!y ferma le5y€ur €t d€(idade digner desy€ur quaranle fois. Soudain,,l lui
sembla que le sol€il.e.hauft3it plus au$ifort surscs paupieres. Jded
nuage guipa$e : p€ns-r il. Maisen quclquesse.ondes, l'il€toutee.tiar.dan
plong*dans L obs.urlte. Enouvranr |syeux,ilyiique I ileetaitr€.ouverte p.r
unenorne nuag.. De.. n!.9€, desrayonsde lLnierese degag€aieni. s elan(ant
el iourbillonnant au desus du sol. .onme. la re(hethe de quelqu€ chose. 11

r ve6 luiel ilfut prii dun t.ac frant€tique.
La rumi€.e €nveloppa son.olps trembr.nt. ruibnllanr r€3 y€ur de son adat
inlens€ Puie la voix seleva...

Montyav.n eteteleport. dans uh vaB*au sp.tial €xta teiiested s. r.touy.it
en pre*n.e de deux sirhouettes indistin.t*.
'Pui des vo!57 d€nanda Mont
L: repon* se trt entendr€:

]t 6t inurile que tu te 5t.he5. C etr roi qui at ete .hoisi
'Pou quoi Lne? de z dz Mong
ru 6 ete elu pour Bin rc 16 CineAltdiqs
Quers ctnq cadiens? d.manda Morty.
Ceut qui ont vola n6 mnusctits srt8 d. vie .tethette, ens tesquets note

planeE ne peut suaive.

caatahpasjonna t! gensz Monq.
'Mais cmnehr p!is.j. vain.ft..s Cat.tids?

COMMEI{T JOUER
Le jeu se joue suf .inq niveaor. Le.hoxd. f ordr. yousesr |aiss. pdurre5 niveaux
de 1 a a. mais pou.le niveau 5

Chtque niveau renfermede la nouriture et des r€*rues dont le but *l d€ vous
venir€n aide du.anlvos voyag€s. ll * peutque voostombiez sur un (omm.(a.t
5ympathiqu€. Depensez vdre ar

D.s armes peuvenl alre.amasse6.t l.urptrhsan.e amelioree torsque.ertai.t
rme a trn tenls rinite d fiirisaiion. Dcs sallcs

s..rei€sont.t.p|:..*sur.haqueniyeau.llfrut€xplor€rtou5l€5coin5errecoins.
sup€r Arm€s: Une seul€ par niv€au A n ulilher qu€n defnief fe.ouB.
Bonne.han.. pour .ete premi€re avenrure de llmp65anote L€5 conseih de
Jeu ont rte l1nh6 au minrmum. Les surpris€5 5ohr nombreu*s et . €sr a vous
d.n faire r€xperi.n.e. fidrouver nor€ synpathique Super Hero dans 5€s

II{STRUCTIOXS DE JEU IMPOSSAMOLE

Z deplacemenrve6laqau.h€
0 d€pla(emenrversr€haur,Saut

x depra..m.ntveBradroite
x depla(ementverslebas

AAAB' O ESPACEiTEI{I SuperArmeyous pouvez au's utirser resjoy5rnk5
KemPston, C!6or ou Lnte a..2.

Le5 commandes de davier sont L€s mOmes que dans la version Speclrum.
vou5 pouvez aussiutili5er le joyslick

Tous les depla..ments $nt .onhande5 par lejoysiick bran(he sur Ient.ec 2

P Pause RUN/SIO? quitter(seulenenlquandle
AARREOESPACEMExT-SuperArm€ leu€slenmodepau$)
Fanes r. seredion.ntre musiqu.

ATARI ST ET COMMOOORE AMICA
rous r€s depra..n.nts sonr .oft'or€s par rejoysti(k.

cTnL Pawe Es( -auifio
BAAiEOESPACE EiI SuperArme

Faireslaselectionentr€musiqueeteff.tssodor.ssurLecrand.stitres.nutilltad

GRE LIf, CRAPIIICS SOFIIXARE LIMITED.
arDn Hou*, ro c.d.r sh..t. sn.fn.rd s1o,lFs.
O l99o.Tousdroiareserves.Touteropieoureventeoutoulprdrpardesmoycns



IMPOSSAMOTE"
LADEAI|WEISUXGET

SElaT und RUwSTOP or.ichr.ttis drncr.n. D.nn dt. ?t^y.Tane der

I,OAD_. !,i elntiDpen und RETURI dru.ken.
sPEcTRo 4a( k$.tt
LOID" €intiDEn und EITER rtru.ken. Nach Laden de5 Titelbitds.hirms
irgend€ine Tast€ dru.k.n, um nrt d.m Spierzu beqinnen.

ENIEn dru.k.n. Da Spi€r ladt und rauii automari5.h
scfixErDEn cPc x.stt
crachzertiq die crRL Ta5te und di. kl€in. ENIEi-Tast€ dru.ken Dann die
PLAY Taste det Xassett€m4ordeB dru(ken
scfi ElDEi c?c Dkicti.
iUI DISX einiipp€n und EinEn dtu.ken DasSpiet tadt und tauii autohati5.h

1. Fernteher/Monitor eins.h.lt€n und d.na.h den Computer.
2. Ore Spierdisketrc ln da5 Laufwerk 0F0 od.r in das €ingebaute L.ufw.rk

3 D€' Joyrnl muB an den Als.hruo .2 anqenh o!'er *rn
4. D.s Spiel lad! 5ich automari3.h.

1. Diskette in das Lalfw€rk einr€g€n
2 D€r Joysticl( muB .n d.n Ans(hruB +1 ang$rht$*n *h.
3 Fe hseher/Monjtor €r n$h. ue n und dann d€n Computer.
4 Das spi.r r.dt srch .oromaii5ch

und s b€ginnt da3 Ab..reuer....

M.ntystr..kt€ si.h auf3.inem son.€nb€n und ubert€gt€ *ine Siiuarion. Oi.
Erfolge *iner bisherigen Abenteuerhrft en das heiitich. Leben der tetn.n p:ar

. Er besa0 alles. was si.h ein Ma!rwurf.ur
seine.lgene In5el in der sonne und mehr 6eld als e.Je

bfau(hen wurde - etn wahrhaftcs ParadislAls €rdem M.err! sei.en kleinen,
h.rriq€. Fu8€. zura!*ht., b.tachtde er *ine ungebung und eh wie 3(hon

h haden ihn neuli.h au.h and.re G€d.nke.
heimqeucht irg.ndwre vermiBr€ erdie abenteu€r seines n!h.r€. Leb€ns.

Mo.tt s.hloB dic Augen, d€nn€r wollt. na.h diesem anstrcngenden Denken
aueuhen. Plotsli.h schien si.h di€ sonne.ufseinen rkl.m zu yedunkeln '1vul
.lreryarke lda.hteMonty. Ddh inwenig€ns€kundenwardteqanzeln*Lyon

die l.ser b€d€.kre. Lkhrsrahren $hienen von def wolk€ herab und s.hw.bt.n
ub.r d€n aoden. ars ob sr. n..h etuas su.hten. Ein strahl klm ihm €ntd.o€n
und er bekam ein unang.n.hm€s Geflhr im Mag€n

Das Llcht t.himmene auf Fin€m l(oryer, und der 6Lanzerblrndere *ineAuq€n
Dann enonte eine Stimme...

Monly b€fand si(h in .inem auB€rndishen Raumshifi in 6egenw.d yo. zwei

'wet n iht? fragr. Monl).
Die Antwort ertonte: rrr brru.rrn du hichtzu wtsen - du bist gawahtt Mtden.
.l'ofur?'wo||t.Montywil9en,

''Du bist gewahtt wotden, u6 die funf Hutet zu Ent.hte.
'wekh. runr Huret?- .tuider-te Moitt
DtE.dg4, dte.tte helgrn s.hnftrctten d6 ewg@ Le6eN gebden tuben,

ohne die uet Planet hieht ub.ttebd Nnn.
''S.heint spannend z! *in!, rb.rr€gt.si.hMonty, ?bdlwietrrnthdi€y,urer

'wtewde^.lh u@rc Superyewzlt.n rqleihen. Vewnde sh abet ntt vtnunft,

DAS SPIEI
D8 Abenteuer wnd.uffunf Lever Oespterr. Sie durf€n unter den Levet 1 4
auqahlen..b€ralle viermusen brlenddwerd.n.b€vor sie in Levcl s geralen.

ln led€m Level b.fi^den si.h Voii.te und E55en. di€ Sie wahrend d.r R€i*
vetsorg€..vi.ll€lchtb.gegnensic.ucheinemfreundtich€.Kaulmann,ab.rs.i.n
si. vorsi(hrig mit rhrem c€td

Waften konnenaufgesamndtwerden, und dui.h samm.h gewi$erC€q€n5tande
wtd ihre wirkunq reret.r*t. ledewaff€funktioni.rt nur€rne beschranki€ zeir
In jedem Level gibt es.u.h ve6r.ckteZimn.r, und arles muB unrc*u.htwerd€n
supetuafien,dererqibt 6 nu.€in€ pro Lev€1. ur ih.uBeBten Notrall v.tuendenl
Vi€r Cru.k bei di.s.m er$en rmDosemore Abenreuer. Di€ Spiettips werd.n auf
.in Minimom g.haRen, d€nn es qibteihc Menqe uberaschung.n. di€ ein reines
Erl.bnissind.AchtenSi€aurunser€nfteuhdri.henSuo€rh€td€nin*inenweiteren



SPIELAI{I,EITUITC ZU IMBOSSAMOI,E

LEERTASTE-Supetuaffe Ars Arr€rmtive kon.€n K€mpsron-, cursr oder
Int€rfa.e 2 Joysri.k5 b€nutlen werd€n.

SCHIIEIDER
Dl. TasratuErcucrun9 istwie bei der spedrum,veBion, od.r b.nutzen 5ie den

Alle Bewegungen w€rden mn dem Joysti.k in pod z g€tenkr

LEERTASIE SuFMaff. Pau*moduil.
D€n Joysn.kvetuenden. umw.hrend des Tnctbitds(hims mis.h.i Mustk und
Soundefekteh zu lchalten
ATARI ST UI{D COMMODORE AMIGA
Alle Bcwegunqen werd.n nh dem Joysti.k g.tenkt.

IEERTASIE Supemafi.

RU /smP-abbre.hen.(ab.rnurim

soundetr€kten !u s.halt€n.
GREMLI'l CrlPXICS SO'TWAR€ LIIIIITEO.
aDn Hour., ro c.d.r str..t. sh.fn.td l10 aFs.
(-r 1990. Arr. Re.hte yorbehalr€n. un.rtaubtes xopier€n. Austeihen od.r
Wjedenerkalfen jeder Arr 5rengstens v.rbot.n

IMPOSSAMOTE"
ISTRUZIOI{I DI CAAICAMEI{TO

Preni.ont€mpora.€.mente i tasti sEIFI e RUN/stoP. Prcmi 
'LAY 

sul

tuni LoaD'-.a,r e p.emiRETvRT{

SPECTRUM aax C:ss.ti.
Bani loAD e preni EI(TER. Quando.ppare il titolo sullo s.hcrmo. premi un

Pr€miENTER llprogramma si.ari.a a gm automarnam€nre

Pfemi.ohtemporan€amenteCTRLeE tEipi.coro. Premi PLAYsur reqisbatore
A STn,tD CPC Dkch.tto
B.ttiRUl{-DlsKepremi E tEi. rrprogrannasi.arkaeqnaautomati.am€nte

e poilL(omputer.
e DFo o ner drive in.orporiro

3. Arsi.urati.he irJoysitrk 3r arra<iaro aLLa portajoysti.k -2
4. n gio.o si .ari.a automari.am€nte

1 Inseris.i i dis.hetto nel dfive.
2 As5icurariche iljoysti.k sia.lr.(ido aua podajoysrirk ,r

e poi ir .omturef
4 rr gio.o sr .ari.a autonarkamenre.

Monty si e.a adagiaro 3urra sdr:ja al rore € tontemprava ra siruazion€ Le su€
awenrufe pr€.ed€nfi gLi av.vano frunato querti uriimi.nni di meraviqliosa
seren'ta Avevatuttoqu.rro.h.unalarpapotevadesiderar€.unisoraaibopi(i.
tanro d€naro .he una rarpa come rui don sarebbe mai riu5.ito a tpende.e un
paradhol Al.oLtando losda.quiod.Lleonde azzuire sull€zamp€ p€lo*. gna b
sguardo attorno ad abbrac.iar€ rutt. querra intara berreza. Negri uriimi qiorni
akunipensierisieranoafia.ciaiialEm.nr. comtn.iavaadaver.nonalqiadei



Monty.h ose olro(hie de.ise dirarrjun p sotno qoando rtet. sembfo
arllevolirsis!ll. soe palpcbre. 'Urr ruyola prrjrgq€ra p€nso. Ma in po.ni
se.ondi,lint€ra isora e6 piombata neIo(urra. spatan.ati gti o..hi, vid€.he
I sora erastata.operra da una €norme nuvora d. . quate raggi di luce saeit:vano
5urreii.no.ome,n.€rcsdrqualcosa.unraq9oavanavav.Bodituiete farfa e
comrn(iarono ad a9itaEi n€llo stoma.o
Laru.e5ipoesolsuo.orpotemanle.terendoql q ior.hi.onlasua um nosna
a.ce.anre Po sl odl una vo.€

Mohty cra stato t.l.ponato a bordo di una nave spazlale ali€na e 5 rovaya
ad.s$ davann a due *qome indistint€

Cbt si.te? .hi.se Mohty.
-tlon jmpotu .he tu sapph l! se, i, pres.e/ro: venne k rkposta.
-Pt$@tto pet .he.osa7 rcpti.o Morty.
''S.i srato prcketto pet yonfgge4 t cinque Custodi
'QLati cinqu. custodt? .htese an.ota Monq.
'puetti .he hanno tubato i s2.n tototi detla yir. ererna. enzz i quzli il nasxo
plan ta n@ puo sovawivt.
/rt.Esnr€f ped5o Mong
Md in .he mo.to p6so s.onnggeft quetti custodiT
fi dzt.mo i notui e.ri super poteti. Uetj con egg.aa. pi..otz tztpzt

COME GIOCARE
llqio.osisvolgesu.hqoerrvelri Da1 a4.puors.tezjonareunti€[oacaso ma
per e*guire il liverro s devi rver (onpl€tato i quahro p.e.€ueru

ognilivello.onti€n€ciboerifornimennperllruoviagqio.Puoran.hetrovareun
negoziant. bed dispo5to. stai .ttenro a sp.ndcre bene Ltoo denaro.

porenziate soLo q!addo ra..ogti cedi ogq€ri
ogniarmapuoess€reusataenrountempoma5simo Inognitive osononar€
ubi.ate delle nanze nascost.. ogni ron, deye essere esptor.ta.
Supef Armii Ce n. $lo una per rivetto. Usata soto in .asi esrremi

Buonaforluna. in qu€sE prima awentuo derra Tatpa tmpossibite. I suggenm.nti
sono siatitenutialninino. L. sofpr€se da vver€ $no numeros. Cisaranno

ati.o SuDer Eroe.

tsTBUZtOfll

BARtulSPAZlrTRlCl-SuperArmaoppure usa Joysri.k Kempnon. Cursor o

I conrrorri bstiera so^o qri dessi d€rraveBion€ Sp€drun, oppure ue i joysti.k.

Tuni i movim€nti si.onirorrano.on ir joy5tick netla poda 2

RUITSToP - Abbandona (solo quando in
BARMIPAZIATRICESUPETAIMA PAU9)
Per selclionare tra musi.a .d .fidi sonori. usa illoysri.k suIa yde.ra rjtoo
ATARI ST E CO MODONE AMIGA
Tutt i movimenti si.oniorrano.on it joys!(k.
CIRL Pausa ESC Abb.ndona
EARRA SPIZIITRICa Sup€rAma
Pe. selerionare ra musica ed effettisonori. usa itjoyni.k suia vid€ata tiroto.
CREMLIX GRAPIIICS sO'TWARE LIMITED.
rlrh. Hour., 10 c:d.r Sinlt. Sn.ff.ld Sl0 afs.
q 1990 Tuttiidnittiri*pat lrprog.amnae.operroda.opynghi.copiature
afilto o rivendita in qualunque modo effettuati. sono sr.iam.nt. vi€tatise


