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" Herzlichen Gliuckwunsch !!!
Sje haben eines der besten und komplexesten Programme von

Jiirgen Buchmiiller fiir das Colour-Genie EG 2000 erworben. Das
Programm lauft nur mit eingebauter 16 HK-Byte Erweiterungskarte.
Geladen wird das Programm wie folgt:

READY
»SYSTEM (RETURN)

%72 CHOP32  (RETURN)

NMach kurzer Zeit erscheint eine Anfangsgrafik. Nach erfolg-
reichem Laden startet das Programmfselbststandig. Bei einem
Ladefehler springt der Rechner zu

MEM SIZE 7

Spieibeschreibung:

Dreizehn Ihrer Hameraden, die von scharf schiefienden Geschiitzen
bewacht werden, sind in einem von vier riesigen Labyrinthen
verstreut. IThre Aufgabe ist es nun, s3ie alle wieder ein-
zusammeln. Dazu miussen Sie sie nur mit dem Hubschrauber be-
riithren. Wenn Sie alle dreizehn wieder beisammen haben. ist eine
Funde beendet. Sodann kommen Sie in den nachsten Level und zZum
ndchsten Bild.

Die Steuerung geschieht mit Hilfe der Pfeil-(Cursor-J)Tasten.
Diagonal fliegen kdnnen Sie, indem Sie zwei der Richtungen
zugleich driicken.

Schieffen kdnnen Sie indem Sie die Leertaste (Space) festhalten
und dann eine oder zwei der Pfeiltasten driicken. Es ist aller-
dings nicht mdglich, nach schrag-oben bzw. nach oben zZu
schiefen. '

Um =2ines der Geschitze zum Schwéigen zZu bringen. mu der
mittlere Teil abgeschossen werden. Wenn Sie ein Geschiitz tahwm-
zelegt haben, ist es mdglich, daf noch Schisse iibrigbleiben die
Ihr Weiterkommen verhindern. In einem solchen Fall sollten Sie
zunidchst an einer anderen Stelle des Labvyrinths weiterarbeiten,
da die stehengebl iebenen Schiisse erst nach dem Yerlust eines
Hubschraubers wieder verschwinden,

Im dbrigen, verzweifeln Sie nicht an einigen Stellen des Labvy-
rinths ! Auch wenn es nicht so aussieht, Sie kommen an atle
Ihre Leute heran !

Das kleinere Bildformat ist wegen der sonst zu geringen
‘Verarbeitungsgeschwindigkeit der Bewegungsablaufe gewahlt.



